Marchen kennenlernen: Aufbau
(Grundschule)

Name: Date:

s

‘ Aufbau eines Marchens

Marchen haben in der Regel einen ahnlichen Aufbau: Das Marchen...
* beginnt oft mit einem formelhaften Einstieg, wie z.B. "Es war einmal..."

+ der/die Held/in wird vorgestellt

+ der/die Held/in befindet sich in einer meist ungerechten Situation (z.B. Armut,
Ungltck, Notsituation)

+ dann folgt die Marchenhandlung, in der die Geschichte des/der Held/in erzahlt wird

+ Hindernisse, Priifungen, schwierige Aufgaben oder Ratsel, die der/die Held/in
Uberwinden muss, werden beschrieben

* Schluss: Das Gute siegt liber das Bose - das Gute wird belohnt, das Bdse wird
bestraft

Bringe das Marchen wieder in die richtige Reihenfolge.
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Als Tim das Geheimnis Iuftete und dem Pizzabacker das Buch zeigte, verwandelte sich der
alte Mann in einen jungen Prinzen. ,Danke, Tim! Du hast mich befreit!” sagte der Prinz und

Uberreichte Tim einen magischen Pizzastein. ,Mit diesem Pizzastein kannst du dir immer und
Uberall die beste Pizza der Welt backen,” erklarte der Prinz. Tim war Ubergltcklich und rannte

mit dem Pizzastein nach Hause. Von da an hatte Tim und seine Familie nie wieder Hunger. Sie

backtent f:crllrh dieleckersten Pizzen yind luiden das ganze Dorfein Das | ebenwurde wieder
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Kff¥ riesigen Pizzastlick als Schild. ,Krass, das muss ich mir reinziehen,” dachte Tim und ging
rein. Drinnen war es richtig gemutlich, und der Duft von frischer Pizza machte ihn fast verrtckt.
Der Pizzabacker, ein alter, freundlicher Mann, begruf3te Tim mit einem fetten Grinsen. ,Hey
Kleiner, du siehst aus, als kdnntest du eine Pizza vertragen!” Tim erzahlte dem Pizzabacker von
seiner miesen Lage und seinem standigen Hunger. Der Pizzabacker nickte verstandnisvoll und
sagte: ,Pass auf, ich hab da ne Idee. Wenn du drei schwierige Aufgaben flr mich erledigst, kriegst
du so viel Pizza, wie du willst, fUr den Rest deines Lebens!” Tim war sofort dabei. ,Klar, was muss
ich tun?” Die erste Aufgabe war, das grof3te Pizzastlick der Welt zu finden, das irgendwo im
Wald versteckt war. Tim suchte stundenlang, bis er schliel3lich auf einen riesigen Baum stiel3,
an dem ein gigantisches Pizzastuck hing. ,Alter, das ist ja der Hammer!” rief Tim und schleppte
das Pizzastlck zurtick zur Pizzeria. Die zweite Aufgabe war noch schwieriger: Tim musste die

Zutaterrfureme magische Pizza fimden, dieaus denmr Gartermder bosermr Hexe starmmmerrsottter:
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Hé?ﬁﬁffﬁ&gﬁ %W%YH% alten, verstaubten Buch in einer mysteridsen Bibliothek versteckt
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Richtig oder falsch?

Der Name der Hauptfigur ist Tim.

O wahr O Falsch

Tim lebt in einem kleinen, wohlhabenden Dorf.

O wahr O Falsch

Tim hat standig Hunger.

O wahr O Falsch

Tim muss keine Aufgaben l6sen, um Pizza zu bekommen.

O wahr O Falsch

Der Pizzabacker gibt Tim drei schwierige Aufgaben.

O wahr O Falsch

Die Hexe hilft Tim freiwillig bei seiner zweiten Aufgabe.

O wahr O Falsch

Tim befreit den verzauberten Prinzen, indem er die Aufgaben I6st.
O wahr O Falsch

Zum Schluss wird das Leben von Tim und seiner Familie besser.

O wahr O Falsch



