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Projektbasiertes Lernen

Dieses Arbeitsblatt ist in erster Linie für Lehrkräfte gedacht, um ihnen bei der Struk-
turierung ihres PBL-Projekts zu helfen und Inspiration sowie Ideen für speziTsche .he-
men bereitzustellenF

Schritt 1: Die zentrale Frage dnZen

mentrale Frage beip Brojektbasierten Lernen

Die zentrale "rage sollte oWen, realitätsnah und nützlich für die Projektleitung seinF Sie sollte breit 
genug sein, um mehrere Ansätze zuzulassen, aber auch speziTsch genug, um fokussiert zu bleibenF
2eisBiel: övie k?nnen wir moderne .echnologien nutzen, um Shakespeare für Schüler:innen 
spannender und releEanter zu gestaltenRö

mentrale Frage
vie k?nnen wir moderne .echnologien nutzen, um Shakespeare für Schüler:innen spannender und 
releEanter zu gestaltenR
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Schritt G: ürRnZliche uecherche
Lass deine Schüler:innen das .hema recherchierenF Vs kann hilfreich sein, ihnen 1essourcen zur Oer-
fügung zu stellen, um das "eld einzugrenzen und zu Eermeiden, dass die Schüler:innen überfordert 
werdenF

uesso-rcenVäorschlfge ORr Zie grRnZliche uecherche
ZF Digitale 2ibliotheken: ynline-GugriW auf verke Eon Shakespeare sowie wissenschaftliche Artikel 

und Anal2senF Beispiele: Deutsche Digitale Bibliothek, Projekt KutenbergF

xF EnlineVynzMkloBfZien: vikipedia und Brockhaus bieten umfangreiche Informationen zu Shake-
speare, seinen verken und dem historischen 3onteMtF

4F äirt-elle Y-se-psbes-che: Oirtuelle .ouren durch das Klobe .heatre in London oder das 
Deutsche .heatermuseum in Qünchen, um ein besseres Oerständnis der .heatergeschichte zu 
bekommenF

5F 2ilZ-ngsBlattOorpen: Nutzung Eon Plattformen wie Qoodle oder VducaPla2, die interaktiEe Lern-
materialien und 6uizze zu Shakespeare anbietenF

HF To-K-beVHanfle: Bildungs-3anäle wie ö.he School of Lifeö oder ö.VD-Vdö bieten Oideos, die Shake-
speares verke auf spannende veise erläuternF

7F öIrbRcher -nZ PoZcasts: Deutschsprachige J?rbücher und Podcasts zu Shakespeare, um die 
verke auch unterwegs zu erkundenF Beispiele: öShakespeare to goö oder öLitradioöF

8F Literat-rVDatenbanken: GugriW auf wissenschaftliche Datenbanken wie 9S.y1 oder Koogle Schol-
ar für tiefgehende LiteraturrechercheF

ßF vnteraktiAe 3BBs: Apps wie öShakespeare in Bitsö bieten interaktiEe Vrklärungen und Animationen 
seiner verkeF

0F SBrachlernV3BBs: Apps wie Babbel oder Duolingo bieten spezielle 3urse zu literarischen 3lassik-
ern, einschlie'lich ShakespeareF

Z•F Soziale YeZien -nZ Foren: .eilnahme an Diskussionsgruppen auf "acebook, 1eddit oder 
speziellen Literatur-"oren, um sich mit anderen Schüler:innen und VMpert:innen auszutauschenF
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Schritt W: Das ynZBroZ-kt Oestlegen

Üichtige 4berleg-ngen bei Zer Üahl Zes ProjektBroZ-kts

Stelle sicher, dass das Vndprodukt des Projekts etwas ist, das mit einem realen Publikum geteilt 
werden kannF Dies kann eine Präsentation, ein Protot2p, eine AuWührung oder ein digitales 
Produkt seinF
2eisBiel: Vine Eirtuelle Ausstellung über ShakespeareUs Leben, die Eerschiedene Aspekte seiner 
verke und deren Vin(uss auf die moderne 3ultur zeigt, kann online präsentiert und mit 3lassen, 
Vltern und der Schulcommunit2 geteilt werdenF
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Schritt w: m„ischenziele Oesthalten

ueleAanz Zer m„ischenziele ip Brojektbasierten Lernen

Gwischenziele sind wichtige Qeilensteine, die den Lernfortschritt der Schüler:innen strukturieren 
und sicherstellen, dass sie auf dem richtigen veg bleibenF Sie erm?glichen formatiEe Bewertungen 
und rechtzeitige AnpassungenF
2eisBiel: Bei einem Projekt zur modernen Interpretation Eon Shakespeare k?nnten die Gwis-
chenziele folgende sein: ZF Auswahl und Anal2se eines Shakespeare-verks, xF Vrstellung eines 
Drehbuchentwurfs für eine moderne Adaption, 4F "eedback-1unde mit Qitschüler:innen und 
Lehrkräften, 5F Proben der AuWührung, HF "inale Präsentation Eor der 3lasseF Diese Schritte sor-
gen dafür, dass die Schüler:innen kontinuierlich "ortschritte machen und ihre Arbeit regelmä'ig 
re(ektieren k?nnenF

m„ischenziele ORr Zas Projekt “ShakesBeare poZern -nZ sBannenZ 
gestalten.
1( D-rchORhr-ng Zer ersten uecherche -nZ Datensappl-ng )Üoche 15

) Schüler:innen sollen Informationen über Shakespeare und seine verke sammelnF

) 1echerchieren, wie moderne .echnologien in der Bildung eingesetzt werdenF

) Vrste Ideen entwickeln, wie man Shakespeares verke mit modernen .echnologien kombinieren 
k?nnteF

G( yrstell-ng Zes ersten Designs oZer PrototMBs )Üoche G5
) Basierend auf der gesammelten 1echerche und den ersten Ideen, erstellen die Schüler:innen ein 

erstes Design oder einen Protot2pF

) Dies k?nnte eine Skizze, ein 3onzeptpapier oder eine digitale Präsentation seinF

) Schwerpunkt liegt auf der Cmsetzung Eon .echnologien, um Shakespeare spannender zu machenF

W( Kesten -nZ Sappeln Aon FeeZback )Üoche W5
) Der erste Protot2p wird den Qitschüler:innen oder einer kleinen .estgruppe EorgestelltF

) "eedback wird gesammelt, um die Stärken und Schwächen des Designs zu identiTzierenF

) Diskussion über m?gliche Oerbesserungen basierend auf dem erhaltenen "eedbackF

w( 4berarbeit-ng basierenZ a-O Zep FeeZback )Üoche w5
) Schüler:innen überarbeiten ihren Protot2p oder ihr Design basierend auf dem erhaltenen "eedbackF

) Implementierung Eon Oerbesserungen und "einabstimmung der DetailsF

) Oorbereitung auf die Tnale Präsentation oder das endgültige ProduktF



x( Finale Prfsentation oZer I,entliches ProZ-kt )Üoche x5
) Präsentation des Tnalen Projekts Eor der 3lasse oder einer gr?'eren KruppeF

) Q?glichkeit, das ?Wentliche Produkt, wie zum Beispiel eine vebseite, eine App oder ein interaktiEes 
.heaterstück, zu präsentierenF

) 1e(eMion über den gesamten Prozess und die Vrgebnisse, sowie Diskussion über die wichtigsten 
Vrkenntnisse und VrfahrungenF

Diese Gwischenziele helfen den Schüler:innen, strukturiert und zielgerichtet zu arbeiten, und bieten 
gleichzeitig Q?glichkeiten für formatiEe Bewertungen und kontinuierliche OerbesserungenF
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Schritt x: ue@eAion
Im "olgenden Tndest du Oorschläge für 1e(eMionsfragen, die du deinen Schüler:innen nach der 
PBL-Phase stellen kannstF In der 1e(eMionsphase k?nnen die Schüler:innen auch konstruktiEe 3ritik am 
Projekt äu'ernF

ueleAanz einer ue@eAionsBhase ap ynZe eines P2LVProjekts

Vine 1e(eMionsphase am Vnde eines projektbasierten Lernens KPBLL f?rdert die tiefergehende Oe-
rarbeitung der erlernten Inhalte und der entwickelten "ähigkeitenF Sie erm?glicht den Schüler:in-
nen, über ihre Vrfahrungen nachzudenken, ihre Lernfortschritte zu bewerten und sich der erwor-
benen 3ompetenzen bewusst zu werdenF
2eisBiel: Nach einem PBL-Projekt, bei dem Schüler:innen moderne .echnologien nutzen, um 
Shakespeare-Stücke zu anal2sieren und zu präsentieren, k?nnten sie re(ektieren, wie diese Qeth-
oden ihre anal2tischen "ähigkeiten und ihr Oerständnis Eon Literatur Eertieft habenF Vine Schülerin 
k?nnte erkennen, dass die digitale Oisualisierung Eon Szenen ihr half, die Vmotionen und QotiEe 
der Mharaktere besser nachzuEollziehen, während ein anderer Schüler feststellen k?nnte, dass 
die Gusammenarbeit im .eam seine 3ommunikations- und Probleml?sungsfähigkeiten Eerbessert 
hatF

2enenne Zrei poZerne KechnologienB Zie ihr ip Projekt Aer„enZet habt -nZ erklfreB „ie sie 
geholOen habenB ShakesBeare sBannenZer z- gestalten(



2eschreibeB „ie Zie m-sappenarbeit ip Keap Zen yrOolg e-res Projekts beein@-sst hat(

yrklfreB „ie Zas Projekt Zeine yinstell-ng z- ShakesBeare AerfnZert hat(


